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Использование дистанционных технологий и автоматической 

тестирующей системы для организации учебного процесса 

в сфере информационной подготовки 

Usage of remote technologies and automatic testing system for 
organization of academic activity in sphere of information training
Аннотация: В докладе рассматриваются вопросы использования универсального 

сервера для проверки решения задач по программированию для организации 
учебного процесса подготовки студентов и школьников в сфере ИТ

In article, questions of usage of multiuse server for testing solutions of programming problems are considered to organize learning process for training students and secondary school students in sphere of IT.
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Традиционная система обучения и контроля знаний студентов по 

дисциплинам информационного цикла

включает чтение лекций, самостоятельное изучение 

литературы, организацию лабораторных занятий, 

выполнение контрольных и  самостоятельных заданий, текущие 

опросы по содержанию материала дисциплины, а также 

итоговое тестирование знаний обучаемых.

Во время контрольных и лабораторных занятий

студенты решают задачи, предложенные преподавателем.

Такая система малоэффективна вследствие высокой загрузки 

преподавателей проведением лабораторных работ, т. к. 

поток студентов делится на большое количество подгрупп.

Имеются проблемы в выборе заданий. поскольку нередко 

наблюдается значительный разрыв в знаниях и навыках 

контингента обучаемых.

Наконец, некоторые студенты, несмотря на большой объем 

лабораторных занятий, все же не приобретают достаточных 

навыков программирования, поскольку списывают или просят 

других выполнить требуемые задания.

В рамках выполнения Программы стратегического развития в ПетрГУ

разрабатывается программное обеспечение автоматической 

тестирующей системы для информационной подготовки студентов и 

школьников с использованием новой методики организации информационной 

существенно снижающую влияние перечисленных недостатков.

Опыт подготовки студентов и школьников показывает, что 

преподаватель необходим только на первых занятиях

дисциплин, связанных с программированием.

В дальнейшем необходимость в его присутствии заканчивается,

инженер компьютерного класса и преподаватель нередко просто

сидят и наблюдают за работой студентов.

На старших курсах некоторые студенты приходят на первые занятия

для получения семестровых заданий и в конце - для их сдачи.

В таких условиях массовое деление курса на подгруппы не оправдано, 

нет необходимости загружать компьютерные классы и 

преподавателей ненужной работой и делением потока на большое 

количество подгрупп, а организовать одно или несколько лабораторных

занятий для тех. кто нуждается в помощи преподавателя или не имеет

собственного компьютера, а остальные занятия заменить индивидуальными 

консультациями.

Такой подход позволит разгрузить аудиторные занятия перегруженных

студентов, позволить им выполнять работы в удобное для них время,

разгрузить компьютерные классы и персонал, обеспечить более 

эффективную работу преподавателей.

Все это достигается переносом контроля за выполнением заданий 

посредством дистанционно работающего контролирующего сервера,

разработанного в ПетрГУ.

Идея разработки такого сервера исходит из 

Имеется множество программных средств для проведения олимпиад,

соревнований и тренировок программистов.

Некоторые Интернет-сервера используются для проведения соревнований,

другие - для организации тренировок, третьи - постоянно действующих

конкурсов решения задач.

Поскольку все сервера специализированы по своей функциональности,

имеется проблема создания надежного, простого и удобного в работе

универсального сервера, пригодного для выполнения любых соревнований

и тренировок непосредственно участников и в дистанционном режиме.

Задача далеко не простая, поскольку сервер должен поддерживать

различные системы проведения олимпиад и языки программирования, 

обеспечивать конфиденциальность работы участников и различные 

уровни доступа членов жюри, расчет рейтингов участников и пр.

Сервер может и должен широко использоваться при проведении учебных 

занятий не только студентов ПетрГУ, но и школьников, вплоть до ЕГЭ, 

для проведения различных конкурсов и тренировок.

Сервер способен принципиально изменить учебный 

процесс преподавания информатики, структуры ЭВМ, языков программирования, 

структур данных и прочих программистских предметов, позволит 

снизить нагрузку на преподавателей и затарты труда при подготовке 

студентов.

Разработанный автором многофункциональный сервер, 

выполняет все перечисленные функции, в частности, следующее.

- Обеспечивающего одновременное проведение неограниченного 

количества контролируемых по времени олимпиад и постоянно ведущихся

соревнований - тренировок.

В настоящее время в ПетрГУ их проводится около 50, что обеспечивает  

более 300 обращений дистанционных интернет-пользователей в неделю.

- Содержащего неограниченно расширяемый банк задач. 

В настоящее время  в нем содержится примерно из 3500 задач с наборами 

тестов и чекерами.  

- Поддерживающего протоколы оперативного обмена сообщениями между 

жюри и всеми пользователями по электронной почте.

- Независимо от времени работы и размещения участников тренировок 

поддерживающего учет их результатов в рейтинг-системе ПетрГУ.

- Обеспечивающего в любой момент времени возможность проводить

виртуальные тренировки совместно с предшествующими участниками 

контеста.

Любой желающий имеет возможность запустить тренировку и решать 

задачи, наблюдая свое положение среди ранее участвующими командами 

или лицами.

В настоящее время сервер используется для проведения сборов,

олимпиад и соревнований в ПетрГУ и в ряде других ВУЗов России.

Сервер также  используется при проведении конкурсов играющих 

программ ПетрГУ, сборов команд программистов стран Африки 

в г.Каире.

В настоящее время сервер пригоден для реализации методики 

подготовки студентов и школьников, однако, его дальнейшее 

развитие и совершенствование, наполнение задачами и 

внедрение позволят получить уникальный программный продукт.

